VAHENDID:
Pehmed pallid

Koonused

KAITSTUD AARE

‘o Maha on mirgitud ring, mille sees on kergesti timber kukkuv aare,
naiteks koonus. -

e Mangijad on jagatud kahte voistkonda - kaitsjad ja pommitajad.
e Kaitsjate lilesanne on seista ringi .'Limberja enda aaret kaitsta.

"o Teine vdistkond, ehk pommitajad, pulavad pallidega aardele
pihta visata ning selle (imber ajada. Olenevalt vaistkondade
suurusest on pommitajatel 3—4 palli.

e Kaitsjatest ei tohi labi joosta ega ringi sisse minna.
e Mida rohkem mangijaid, seda suurem on ring.

e Punkt saadakse siis, kui koonus kukub pikali.

VARIATSIOONID

e Suurendage ringi, mille sees aare asub.
e Vahetage viskekatt.
 Muutke rolle.

PANE TEHELE!

Veenduge, et mangu alguses on labi radgitud, et viskajate

tlesandeks on ise pallidele jarele minna.
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