VAHENDID:
Pehmed pallid

PAASTEPALL

Ming toimub kokkulepitud mingualal, kus kdik osalejad liiguvad vabalt

ringi.

Mingu alguses valitakse sdltuvalt osalejate arvust iiks v&i mitu kulli, kellel

ei ole pal
Samal aja

Kullide i

o
ul.

. on kahel voi kolmel mangus osalejal pehme pall.

lesanne on puudutada mangijat, kellel parajasjagu palli ei ole.

Palliga mingijad saavad neid aidata, andes neile kiiresti s66du.

Kui tagaaetav mangija piitiab palli kinni enne kulli puudutust, ei muutu ta

kulliks ja mang jatkub.
Kui kull

“Kalliks.

puudutab mangijat enne palli plitidmist, muutub ta jargmiseks

VARIATSIOONID

e Suurendada minguala.

e Lisada paastepalle juurde.

PANE TEHELE!

Veenduge, et osalejad saavad palli lilkkumise pohimottest aru.

Leppige kokku, kuidas on mangus vahetuv kull teistest eristatud
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