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Mangu kirjeldus

Mangu eesmargiks on teistele mangijatele palliga pihta saada. Maarake méngu‘
suurus vastavalt opilaste arvule.

Mangijate hulgast valitakse iiks viskaja ning iilejadnud on piiiidjate voi siis
pogenejate rollis. Osalejatel on kindel margistatud ala, mille sees nad ringi liiguvad.
Viskaja, kellel on pall, tohib teha kindla arvu samme enne kui ta kedagi palliga
viskab. Teiste mdngijate iilesandeks on pall kas kinni piiiida voi selle eest
pogeneda. See, kes palli kinni piiiidis, saab koheselt voimaluse kedagi sellega
visata.

Mangija, kes palliga pihta sai, ldheb alast vilja, sooritab seal kokkulepitud harjutuse
ja tihineb uuesti manguga. Kui pall porkab vastu maad enne kui mangija sellega
pihta saab, siis see ei ldhe "pihta saanuna" arvesse.

PANE TAHELE
Jalgige olukorda ja otsustage, kas palli eest pdgeneda vai

see hoopis kinni piiiida!

Variatsioonid

Muutke sammude arvu, mida palliga
mangija teha tohib.
Lisage palle.




