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Mangu kirjeldus

* Mangualaks sobib avatud ruum, nditeks suurem voimla voi dueala. Mdngua
molemasse otsa on tdhistatud kindlad alad ("tsoonid").

* Madngu eesmargiks on arendada dpilaste triblamisoskust.

* Mangu alguses seisavad iiks kuni kolm opilast manguala keskel, nemad on
"piraadid". Ulejiinud opilased asetsevad minguala iihes otsatsoonis. Kui dpetaja
hiiiiab "LAKS!", siis hakkavad &pilased jalgpallidega triblades minguala teise
otsatsooni lilkkuma. Piraadid proovivad samal ajal jalgpalle varastada.

« Opilased, kes jduavad palliga iihest tsoonist teise, vdivad proovida kohe uuesti
tagasi liikuda. Piraadid annavad tagasi varastatud jalgpallid. Vahetage piraate
nditeks iga ithe minuti jdrel. Piraadid loevad oma punkte jiattes meelde kogutud
pallide arvu. Piraat, kes suudab enim palle varastada, voidab.

PANE TAHELE

Hoidke mdéngu tempot, julgustades dpilasi piraatidest

mooda pdikamal

Variatsioonid

*  Oskuste arendamiseks laske opilastel vaid
kokkulepitud jalaga triblada, jargmises
madngus vahetage jalga.

*  Muutke piraatide ala.




