M@ PA

Intensiivsus
LA SMURFID
Tdpsus | Jooksmine
O§a vus v
’;gggiaal Y Vahendid

Joud v y Puuduvad

Mangu kirjeldus

* Kullimang, kus kassid proovivad smurfe kinni piilida. Smurfid, keda puudutati,‘

muutuvad samuti kassideks.

* Mangijad (smurfid) on mangualal laiali. Smurfide hulgast valitakse moned kassid
(kullid).

* Kassid liiguvad kapuli asendis nii, et maad puudutavad labakded ja labajalad ning
piiiiavad smurfe kdtte saada. Smurf, keda puudutati, muutub samuti kassiks ja

proovib niiiid teisi smurfe kdtte saada.
* Voidab opilane, kes on koige kauem smurfina vastu pidanud. Tema saab jargmist

mangu kassina alustada.

PANE TAHELE

Milline on parim kasside omavaheline koosté66 smurfide

o

piiiidmisel?

Variatsioonid

*  Muutke kasside liikumisviisi.
*  Muutke manguala suurust.




