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Mddrake mdnguala suurus vastavalt opilaste arvule ja tdhistage otsajoontele

alad.
Eesmdrk on parandada opilaste triblamisoskusi. Mdngu alguses on tiks kuni kaks
opilast (haid) minguala keskel ja triblavad palliga seal. Ulejiinud (ahvenad)
triblavad manguala iihel otsajoonel (tdhistatud alal) koha peal.

Kui épetaja hiiiiab: "LAKS!", tuleb ahvenatel palliga triblades liikuda teisele poole
madnguala nii, et haid neid kdtte ei saa. Oskuse arendamiseks laske ahvenatel
triblada ainult kokkulepitud jalaosaga.

Haide poolt kdtte saadud ahvenad lihevad otsajoonel olevasse alasse tagasi ja
alustavad uuesti. Kellel dnnestub hai eest pddseda, ldhevab teisele poole manguala
ja triblab tagasi. Haid loevad kokku, kui mitu ahvenat nad katte said. Hai, kes kdige

enam ahvenaid kinni piitiab, voidab.

PANE TAHELE
Hoidke méngu tempot ja julgustage méngijaid haide eest

pégenemal

Variatsioonid

Oskuste arendamiseks laske opilastel ainult
kokkulepitud jalaga triblada, jargmises
madngus vahetage jalga.

Muutke mdnguala keskel olevate haide arvu.




