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Jéud v Omnikini pall

Mangu kirjeldus

* Moodustage opilastest ring.

* Uks opilastest on ringi keskel ja jookseb palli eest dra, mida pilased ringjoonel
iiksteisele edasi lilkkavad.

* Kui ringi keskel olev dpilane saab Omnikini palliga pihta, vahetab ta kohad
opilasega, kes viimati palli puudutas.

* Mang kestab seni kuni koigil dpilastel on olnud voimalus olla ringi keskel.

PANE TAHELE
Tuleb olla kiire ja valtida Omnikini palli.

Variatsioonid

*  Vahetage palli liikumissuunda

* Palli tohib puudutada ainult iihe kdega




