MSQ PA

Intensiivsus
R KROKODILLI KULL
Tdpsus Jooksmine, hiippamine
Of‘avus v
ggg(aal i Vahendid
Joud Erinevad takistused, millest iile hiipata

© 0 0000000000000000000 00 ¢ ¢ o o
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* Erinevad takistused (madalad tokked, voimlemispingid jms) on voimlasse voi mLN
tdhistatud alale laiali jaotatud. Olenevalt mangijate arvust maaratakse kaks voi

kolm opilast kullideks.

* Mangijate iilesandeks on iiletada takistusi ja koguda punkte. Iga takistus annab iihe
punkti. Sama takistust kaks korda jdrjest iiletada ei tohi. Samaaegselt kui mangijad
labivad takistusi, proovivad kullid neid kdtte saada.

* Mangija kogutud punktisumma nullitakse, keda kull puudutab. Voidab mangija, kes

kogub esimesena 15 punkti.

PANE TAHELE
Veenduge, et takistused oleksid ohutud!

Variatsioonid

* Lisage rohkem kulle.

*  Mangija, keda puudutatakse, muutub ka
kulliks.

*  Muudke liikumisviisi.




