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CANDY CRUSH

Tapsus Jooksmine
Osavus

Kiirus N/ 2 .
Tasakaal i+l Vahendid

Joud 20-24 koonust neljas virvitoonis

.'E-E.

Mangu kirjeldus

* Moodusta erinevat vdrvi tahistest manguruudustik (nt 5 x 4 tdhist; Joonis

voistkonda vaistlevad samal manguruudustikul.
* Voistkonnad asetsevad kolonnides stardijoonel. Voistkodadest jookseb iiks man
korraga manguruudustikuni, et vahetada kahe korvuti asetseva tahise asukohta
(Joonis 2) .
* Mangija saab tdhised votta ja viia voistkonna juurde stardijoonele Candy Crush
mobiilimangu reeglite jargi (kui saad kaks sama vadrvi tdhist kdrvuti; Joonis 3).

Voidab voistkond, kellel on 16puks kdige rohkem tadhiseid.
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PANE TAHELE

Kiire jooksmine ja dige strateegia koonuste vahetamisel.

Variatsioonid

*  Muuda jooksuala pikkust.
* Kasutage takistusi, millest peavad lapsed
madnguruudustiku poole joostes iile minema.




