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MADUDE KUNINGAS

Jooksm ine

• "Madude kuningas" on variatsioon klassikalisest kullimängust. Mänguala suurus on 
määratud vastavalt õpilaste hulgage. Lisaks läheb vaja ühte hüppenööri.

• Üks mängija valitakse madude kuningaks, kelle käes on nöör.
• Madude kuningas jookseb mööda mänguala ringi ning veab hüppenööri enda järel
mööda maad. Ülejäänud mängijad proovivad hüppenöörile peale astuda. Mängija, 
kellel see õnnestub, saab uueks madude kuningaks.

• Olukorras, kus rohkem kui ühel õpilasel õnnestub nöörile astuda, saab uueks
madude kuningaks see, kes nöörile astumise hetkel kuningale lähemal oli.

Hüppenöör

Proovige tabada õiget hetke nöörile astumiseks!

• Lisage madude kuningaid juurde.
• Muutke liikumisviisi.


